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Narrativa 

Bambini, Ragazzi, Adolescenti 
Nuove acquisizioni – SETTEMBRE 2025 

 

www.sbt.ti.ch/bclo 
"Comunicazioni di servizio", "Nuove acquisizioni” 

 

«Scrivere per ragazzi è come scrivere per gli altri, solo più difficile!». 
(Dino Buzzati) 

 

 

 

AA. VV. 
Das Flughafen Wimmelbuch 

Narrativa per bambini (generale) 

Segnatura: F 3486 
 

Ein Flughafen steckt voller Überraschungen – nicht nur in 

Zürich!Egal ob im Ankunftsbereich, auf der Zuschauerter-
rasse oder im grossen Einkaufszentrum: überall wuseln 

und hasten Reisende, werden Gepäckstücke transportiert 

oder es begegnen uns allerlei interessante Menschen, Fahr- 
und natürlich Flugzeuge. Für Gross und Klein gibt es Span-

nendeszu entdecken. Spüre die tierische Flugzeugbe-

satzung auf, die sich in diesen liebevoll gezeichneten Wim-
melbildern versteckt. Viel Spass am Wimmelflughafen! 

 

 

Agostini, Sara 

Le sei storie della gentilezza 
Narrativa per bambini (dai 3 anni) 

Segnatura: AGOS/SEIS 

 

Compiere un piccolo gesto per aiutare chi ci sta intorno ri-

chiede poca fatica e ci dà molto! Sei racconti illustrati a co-

lori per scoprire quanto sia preziosa la gentilezza. 

 

Biblioteca cantonale di Locarno 

Via Cappuccini 12 

CH - 6600 Locarno 

 

https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596198
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=595970
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Chiara, Piero 

Le avventure di Pierino al mercato di Luino 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segnatura: CHIA/AVVE 

 
Tra le bancarelle del mercato, nei campi a rubare angurie, 

dal macellaio a salvare un capretto, in pasticceria a combi-

nare guai: Pierino salta da un'avventura all'altra, pestifero 
e inarrestabile, un vero monello per le strade di Luino. Fin-

ché i grandi non si stancano della sua vivacità e lo man-

dano in collegio. Ma lui è fatto così, vivace e furbo, allegro 
e goloso, e anche bugiardo, quando serve per salvarsi da 

una punizione. Pierino non si può fermare e in collegio im-

piega tutte le sue energie per fare ammattire i suoi pazienti 
professori. 

 

 

Clevinger, Brian 

Atomic Robo e gli scienziati combattenti della Tesla-
dyne 

Fumetti per ragazzi 

Segnatura: F 3485 
 

Nel 1923, la carriera del fisico Nikola Tesla sembrava 

giunta al termine. Fino all’invenzione del robot dall’intelli-
genza straordinaria… Atomic Robo! Nel 1938, l’automa par-

tecipa a una missione top secret del governo, ottenendo in 

cambio la cittadinanza americana, quindi fonda la TESLA-
DYNE, un gruppo di scienziati dedito a svelare le stranezze 

del mondo. Quando un fenomeno inspiegabile minaccia la 
terra, la sola speranza di salvezza sono Atomic Robo e gli 

Scienziati d’Azione! Il volume raccoglie la prima miniserie 

di Atomic Robo, nominata agli Eisner Awards 2008, più al-
cune storie brevi, il dietro le quinte e materiale preparato-

rio degli autori, considerati tra le migliori nuove leve del fu-

metto d’azione americano. 

 

 

Costa, Nicoletta 
Il libro giallo di Giulio Coniglio 

Narrativa per bambini (0-3 anni) 

Segnatura: F 3484 
 

Una nuova collana di libri cartonati per imparare i colori in-
sieme a Giulio Coniglio! Il tenero personaggio di Nicoletta 

Costa invita i più piccoli a scoprire il colore giallo in questo 

tenero libro cartonato! Ogni apertura presenta qualcosa di 

https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=594919
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596164
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596164
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596165
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speciale: il caldo sole, il formaggio profumato, un limone 

brillante, una farfalla leggera, i maestosi girasoli, gli occhi 
luminosi di un gatto, e l’allegrissimo autobus giallo della 

scuola. Con immagini vivaci e dettagli semplici, i bambini 

potranno esplorare il mondo attraverso il colore giallo, im-
parando a riconoscere le sue sfumature in modo divertente 

e dolce, sempre in compagnia del simpatico Giulio Coniglio! 

 

 

Disney, Walt, 1901-1966 
Dracula di Bram Topker : e altre storie di terrore 

Fumetti per ragazzi 

Segnatura: F 3479 
 

L'avvincente storia di Jonathan Ratker, interpretato da To-

polino, e del suo viaggio in TRasilbarbabietolania dove farà 

la conoscenza del vampiro per eccellenza: il Conte Dracula. 

 

 

Garlando, Luigi 

Sfida all'ultimo rigore 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 

Segnatura: GARL/SFID 

 
Sfida all'ultimo rigore Il campionato è finito e le Cipolline 

devono disputare le finali per aggiudicarsi il titolo di cam-

pione di Lombardia. Mentre tra i giocatori di mister Napo-
leone serpeggia un po' di nervosismo che sfocia in qualche 

battibecco di troppo, la formazione tutta al femminile delle 

MarziAnne è galvanizzata dal bel gioco che riesce a espri-
mere. Avrà la meglio la maggiore esperienza di Simone e 

compagni o la grinta e la determinazione della squadra ca-

pitanata da Emma? 

 

 

Ikeda, Ryioko 

Le rose di Versailles 

Fumetti per adolescenti 
Segnatura: F 3481 

 

Oscar, Maria Antonietta, Rosalie, Jeanne e tutte le indimen-

ticabili “rose di Versailles” del manga capolavoro di Ryoko 

Ikeda tornano finalmente in Italia, in una veste super pre-

stigiosa e completa come mai si era vista prima! 

 

https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=594921
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=595258
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=595848
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Kinney, Jeff 

Diario di una schiappa : bel colpo! 
Narrativa per ragazzi (dagli 11 anni) 

Segnatura: KINN/DIAR 

 
Greg e lo sport non sono fatti l’uno per l’altro. E infatti lui ci 

avrebbe già rinunciato, se non fosse stato per Mamma. È 

tutta colpa sua se ha accettato di provarci con il basket! I 
provini per entrare in squadra sono un disastro, ma contro 

ogni aspettativa, Greg si aggiudica un posto. Certo, il cam-

pionato non parte nel migliore dei modi, ma nello sport 
tutto può succedere. E quando la sua squadra si gioca il 

tutto e per tutto... che sia finalmente arrivato il giorno della 

riscossa di Greg? Età di lettura: da 11 anni. 

 

 

Kuhlmann, Torben 

Edison : il mistero del tesoro scomparso 

Narrativa per ragazzi (dai 7 anni) 
Segnatura: F 3480 

 

Quando Pete, un piccolo topo, incontra un anziano profes-
sore (che ha lunghi baffi molto familiari…), e gli confida di 

avere per le mani una pagina del diario di un suo bisavolo 

in cui si allude a un relitto e a uno scrigno contenente un 
tesoro sommerso, la storia può cominciare. I due improba-

bili amici si mettono in testa di ritrovare il vascello affon-

dato e progettano un sottomarino che li conduca sani e 
salvi sul fondo dell'Atlantico. Nonostante l'inesperienza di 

Pete nel progettare questo veicolo subacqueo metta a re-
pentaglio la sua stessa vita, tuttavia la saggezza del vec-

chio professore, che ricorda bene il proprio entusiasmo gio-

vanile, sa indirizzare il progetto verso la giusta soluzione e 
verso il tesoro. Ma qual è il vero tesoro? 

 

 

Lem, Stanisław 

Il pianeta del silenzio 

Narrativa per adolescenti (>14 anni) 
Segnatura: LEM/PIAN 

 

Durante un viaggio con il suo cargo verso Titano, Angus 
Parvis viene coinvolto in una missione di soccorso. È il pro-

logo di una vicenda destinata a concludersi molti anni 
dopo, quando il genere umano invia l'astronave Hermes sul 

lontanissimo pianeta Quinta, da cui sono giunti segnali di 

https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=595256
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=595494
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596167
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una civiltà tecnologicamente molto avanzata. Una volta ar-

rivati, però, i terrestri scoprono che i Quintani sono vio-
lenti, poco comunicativi e sembrano impegnati in una 

cruenta guerra spaziale. Contro chi? L'equipaggio della Her-

mes è determinato a portare a termine la sua missione: 
stabilire il primo contatto con una specie aliena intelligente. 

Ma scoprire i segreti nascosti sotto la superficie silenziosa 

di Quinta potrebbe avere un costo davvero troppo ele-
vato... 

 

 

Loricangi 

L'inaffondabile Sam 
Narrativa per bambini (dai 6 anni) 

Segnatura: F 3483 

 

Imbarcato come clandestino nello zaino del suo giovane 

amico, Oskar inizia la sua carriera di gatto marinaio. Dopo 

l’affondamento della Bismarck, cambia bandiera e nome, 
ora è Oscar, e naviga su un cacciatorpediniere inglese. 

Quando anche questo viene colpito, naufraga per la se-

conda volta, ma i marinai lo salvano. Approda a Gibilterra, 
un breve periodo sulla terraferma, dove è ribattezzato 

l’inaffondabile Sam. All’orizzonte però c’è il suo terzo nau-

fragio. Sopravvissuto anche a questo, viene premiato con 
una onorevole vita da pensionato in una casa per marinai 

reduci: ruolo che gli si addice alla perfezione! Un libro che 

rende onore e giustizia ai tantissimi gatti di “lungo corso” 
che hanno accompagnato l’uomo attraverso i secoli nel suo 

pellegrinare sui mari. 

 

 

O'Dell, Scott 
Streams to the river, river to the sea : a novel of Sa-

cagawea 

Narrativa per ragazzi (generale), Letteratura nordameri-
cana, Narrativa in lingua inglese 

Segnatura: 820(73) ODEL/STRE 

 
Sacagawea, a young Native American woman, accompa-

nied by her infant and her cruel husband, experiences joy 

and heartbreak when she joins the Lewis and Clark expedi-
tion seeking a way to the Pacific. 

 
When young Sacagawea first lays eyes on the white men 

coming up the river, she cannot imagine the impact they 

will have on her life-and she on theirs. For the men coming 

https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596166
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=595516
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=595516
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up the river are about to make history, and she is going to 

help them. 
 

Sacagawea joined the Lewis and Clark team as an interpre-

ter and guide. Her knowledge of the language, land, and 
people of the unchartered West made her an integral part 

of their success. 

 
Like the author's Newbery Medal-winning classic Island of 

the Blue Dolphins, Scott O'Dell's Streams to the River, Ri-

ver to the Sea is a gripping tale of survival, strength, and 
courage. 

 

 

Pera Toons 

Fatti una risata 

Fumetti per ragazzi 

Segnatura: F 3482 

 
Pera, Kenny ed Ely si ritrovano a partecipare ad un segre-

tissimo torneo di battute: la F.U.R.I.A.. Chi riuscirà a vin-

cere? Lo scoprirete solo leggendo questa storia lunga inter-
vallata da tantissime battute, barzellette e freddure! 

 

 

Radcliffe, Ann 

Il romanzo della foresta 
Narrativa per adolescenti (>14 anni) 

Segnatura: RADC/ROMA 

 
Una carrozza lanciata a tutta velocità nella notte termina la 

sua corsa tra le rovine di un'antica abbazia nel sud della 

Francia, nel folto di una foresta, dove un inconsueto gruppo 
di fuggitivi trova finalmente riparo. Pierre e Constance De 

la Motte, nobili decaduti, si nascondono dalla legge e dai 

creditori; la giovane Adeline, la loro misteriosa protetta, si 
è unita ai De la Motte lungo la strada, consegnata da un 

manipolo di banditi. Il sollievo per il nuovo rifugio dura fino 

al giorno in cui il proprietario di quei boschi, l'ambiguo 
marchese di Montalt, mette gli occhi sulla ragazza. Tra la 

scoperta di sinistre reliquie del passato, incubi ossessivi e 

l'eco di un crimine commesso tra le mura dell'abbazia, Ade-
line comincerà a credere che il suo protettore sia coinvolto 

nei piani del marchese. "Il romanzo della foresta" apparve 
con clamore nel 1791 e diventò il libro con cui tutti i grandi 

del XIX secolo letterario dovettero confrontarsi: fu d'ispira-

zione per Jane Austen, John Keats, Mary Shelley, Honoré 

https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596118
https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596168
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de Balzac, E.A. Poe, Charles Dickens e Wilkie Collins. Un 

romanzo pioniere del genere gotico, che con la cura di Mas-
simo Ferraris è qui proposto in una nuova traduzione, la 

prima integrale in italiano. 

 

 

Riordan, Rick 
Percy Jackson racconta gli eroi greci 

Narrativa per ragazzi (dai 12 anni) 

Segnatura: RIOR/PERC 
 

Acclamati, adorati, tormentati, perseguitati: gli eroi della 

mitologia greca hanno conquistato a caro prezzo la cele-
brità, combattendo contro il fato avverso e l'ostilità degli 

dei. Percy Jackson ne sa qualcosa, e in qualità di semidio 

conosce i retroscena più divertenti delle vicende che riguar-

dano gli eroi. Con la sua proverbiale ironia, il figlio di Posei-

done ci racconta come il suo omonimo Perseo sopravvisse 

in una cassa abbandonata nel mare grazie a un riforni-
mento quotidiano di sushi; come Ercole si cimentò nelle do-

dici fatiche con l'aiuto di un navigatore satellitare; come 

Fetonte venne bocciato all'esame di scuola guida... e molte 
altre incredibili curiosità. 

 

 

Buschdorf, Blick in die Dorfbibliothek, 26.1.1962 
Bundesarchiv, Bild 183-89984-0001 / Fotografin: Irene Eckleben / CC-BY-SA 3.0, CC BY-SA 3.0 DE, 

via Wikimedia Commons. 

 

Fonti per immagini e sintesi: 

 

www.ibs.it 

www.amazon.it 

editori vari  

https://www2.sbt.ti.ch/bridge/?acq=596117
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bundesarchiv_Bild_183-89984-0001,_Buschdorf,_Blick_in_die_Dorfbibliothek.jpg
http://www.amazon.it/
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FUMETTO DEL MESE 

“Possiamo immaginare che un giorno, attraverso il tocco di un artista, saranno trasposte 

sulla semplice carta centinaia di immagini in cui segno grafico e colori canteranno molteplici 

avventure“ (lettera di Paul Gauguin a Georges-Daniel de Monfreid, marzo 1892). 

 

AA. VV. 
Atomic Robo e gli 

scienziati combattenti 

della Tesladyne (2012) 
Fumetti per ragazzi 

Segnatura: F 3485 

Nel 1923 il genio (spesso incompreso) di Nikola Tesla realizza un robot, bat-

tezzato Atomic Robo, dotato di una intelligenza straordinaria. Nel 1938 il 
governo degli Stati Uniti affida al robot una missione segreta sull'Himalaya: 

lo scopo è quello di penetrare nel rifugio del criminale e scienziato nazista 

barone Heinrich Von Helsingrad - accusato fra l'altro di rapimento e speri-
mentazione su cavie umane non consenzienti - per assicurarlo alla giustizia. 

Atomic Robo, dopo aver sgominato i soldati di guardia, riesce a scovare il 

barone e almeno apparentemente a sconfiggerlo. Visto il buon esito della 
missione gli Usa concedono ad Atomic Robo lo status giuridico di persona 

umana e la cittadinanza. Grazie al nuovo status, Atomic Robo fonda la Te-

sladyne, una società che raduna i migliori cervelli della Terra con lo scopo di 
studiare le più grandi stranezze che accadono nel mondo, diventando l'e-

strema arma di difesa della Terra contro le minacce più ignote e pericolose... 

Atomic Robo e gli scienziati combattenti della Tesladyne è il titolo del primo 
volume di una mini-serie che narra le avventure del simpatico automa ideato 

da Brian Clevinger (testi) e Scott Wegener (disegni). Atomic Robo, sin dalla 

sua prima apparizione, ha suscitato un notevole interesse. Una delle chiavi 
del successo di Atomic Robo risiede, oltre che nella simpatia immediata che 

può suscitare nel lettore un robot siffatto, nelle particolari avventure che si 

trova ad affrontare, in solitaria o coadiuvato dagli scienziati combattenti della 
Tesladyne. Atomic Robo si troverà di volta in volta impegnato contro crimi-

nali nazisti sull'Himalaya, formiche giganti nel Nevada, inviato su Marte o 

alle prese con una piramide egizia misteriosamente semovente. Avventure 
davvero incredibili che mescolano b-movies, sci-fi e letteratura pulp e che 

risultano molto divertenti grazie alle ingenti dosi di sarcasmo e ironia del 

personaggio. In appendice al volume una serie di brevissime storie del robot 
scritte da Clevinger ma realizzate graficamente da altri disegnatori, una gal-

leria di copertine e pin-up e una sorta di backstage con alcuni degli schizzi 

preliminari che documentano l'evoluzione del design di Atomic Robo. 
 

Fonte: https://www.mangialibri.com/atomic-robo-e-gli-scienziati-combattenti-della-tesladyne 

(consultato il 25.08.2025). 

https://www.mangialibri.com/atomic-robo-e-gli-scienziati-combattenti-della-tesladyne

