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Dr. Seuss 
Vorrei un cucciolo speciale... ma quale? (2019) 
Narrativa per bambini (4-6 anni) 
Segn.: BRLF 3081  
 
Kay e suo fratello hanno avuto il permesso di 
prendere un cucciolo: uno solo, però! Ma quale 

scegliere? Il gattino, il cane, il coniglio? Come è 
difficile decidersi! Passano in rassegna tantissimi 
cuccioli, mentre il tempo loro concesso sta per finire. 
Alla fine Kay e suo fratello prendono una decisione, 
ma... quale sia il cucciolo prescelto, il libro non lo 
rivela!  

 

 

 

Sidoti, Beniamino 
Un pezzo di pizza per la puzzola (2019) 
Narrativa per bambini (4-6 anni) 
Segn.: BRLF 3080  

 
In mezzo alla Piazza Mezza di Pozzola abita una 
puzzola: questa è la storia, molto ricca di zeta, di 
come la puzzola e la sua amica gazza evitando le 
pozze prendano una pizza, la spezzino e poi si 
azzittiscano.  
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Blyton, Enid 

La banda dei cinque: Avventura in campeggio (2019) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 
Segn.: BLYT/BAND VII  
 
Julian, Dick, Anne e la cugina Georgina, che si fa 
chiamare George, con l'inseparabile cane Tim sono in 
vacanza in campeggio. I misteri però sembrano 
seguirli ovunque: questa volta la banda dei cinque 
dovrà investigare su treni che paiono svanire nel 
nulla. Riuscirà la banda dei cinque a scoprire cosa si 
nasconde dietro il segreto dei treni fantasma?  

 

 

 

 

Brallier, Jess 
Chi era Albert Einstein? (2018) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 
Segn.: BRAL/CHIE  
 
Chi era Albert Einstein? Una delle menti più brillanti 
mai esistite. Uno scienziato le cui teorie e scoperte 
hanno portato alla TV... e alla bomba atomica. Un 
pacifista con capelli davvero folli. Tutte queste cose e 

altro ancora! E tutte da scoprire in questo libro 
illustrato!  

 

 

 

 

Gheddo, Piero 
Il missionario sull'elefante (1997) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 
Segn.: GHED/MISS  
 
La vita missionaria è piena di fascino. Anzitutto è 
un'avventura umana e di fede appassionante. I 

racconti di questo libro sono tratti da esperienze 
realmente vissute dall'autore e da altri missionari in 
ogni parte del mondo.  
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Schwab, Victoria 

Spirit animals: Divisi fra due mondi (2019) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 
Segn.: RACC/---- II  
 
Qualcosa di antico e malvagio si è risvegliato 
nell'Erdas. Avvolto nell'ombra e più antico della 
memoria, un solo frammento del suo potere può 
distruggere con un tocco. Persino il legame sacro tra 
gli esseri umani e gli Spiriti Animali che tiene in 
equilibrio il mondo è minacciato. Conor, Abeke, 
Meilin e Rollan sono determinati a fermarlo. Insieme 

ai loro Spiriti Animali, si imbarcano in un viaggio 
disperato che li porterà nelle profondità sotterranee 
e agli angoli più remoti del mondo. Quando amici e 
alleati iniziano a cadere intorno a loro, i quattro 
giovani eroi non hanno altra scelta che andare avanti 
e affrontare questa oscurità. Se si fermano a 
guardare indietro, vedranno la verità: il male li ha 
già circondati.  

 

 

 

 

 

Ellis, Carol 
Il corpo (2020) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: ELLI/CORP  
 
Melanie è nuova in città e sta cercando un lavoretto 
estivo, quando trova sul giornale la richiesta di una 
lettrice affidabile. La proposta sembra perfetta per 
lei, finché non si ritrova in una grande villa che pare 
uscita da un romanzo gotico, a leggere per una 
ragazza paralizzata, Lisa. Mentre scorrono le pagine 
di “Jane Eyre”, Lisa trova il modo di comunicare a 

Melanie che qualcosa di sinistro si cela dietro 
l'incidente che l'ha ridotta, pressoché muta e 
immobile, sulla carrozzina. Melanie ricostruisce così 
una «trama d'orrore» da dipanare con cautela per 
salvare Lisa... e se stessa.  
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Hunter, Erin 

Mezzanotte (2016) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: HUNT/MEZZ  
 
Non c'è pace per i Clan della foresta: MantodiLava, 
sciamana del Clan del Tuono, ha una visione in cui 
tigre e fuoco sono uniti, e la foresta è in pericolo. 
Intanto, i grandi guerrieri del passato si sono riuniti 
per scegliere quattro gatti, uno per ogni Clan, da 
inviare in una missione speciale: raggiungere un 
luogo sconosciuto e ascoltare cosa ha da dire la 

mezzanotte. Prima però devono trovare la grotta 
buia con i denti e la distesa infinita di acqua in cui il 
sole affoga, creando una scia rosso sangue. 
Mezzanotte è il 1° capitolo della seconda serie dei 
Warrior Cats che porta il titolo “La nuova profezia”. 

 

 

 

Ohlsson, Kristina 
Bambini di cristallo: romanzo (2018) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: OHLS/BAMB  
 
A Billie non piace affatto la nuova casa in cui si è 
trasferita con sua madre. Mobili tarlati e oggetti 
polverosi, resti spettrali dei precedenti inquilini, 
riempiono la vecchia abitazione, la vernice si scrosta 
dai muri e ovunque c'è un odore particolare, come se 
nessuno la abitasse da parecchio tempo. Ma non 
solo: strane cose accadono, specialmente di notte, 
quando tutti dormono. Tutti tranne Billie che, con gli 
occhi sbarrati nell'oscurità sente con crescente 
terrore inquietanti rumori sul tetto, e movimenti 
misteriosi che provengono dal piano di sotto. I vicini 

e la comunità locale stanno nascondendo qualcosa, 
un segreto sull'edificio e sul suo passato. Quando 
appaiono dal nulla due misteriose statuette di 
cristallo il mistero si infittisce, ma la madre di Billie 
pensa che si tratti solo di fantasie della figlia e del 
suo nuovo amico Aladdin. Così i due ragazzi si 
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troveranno a fare i conti da soli con la tragica storia 

della casa... Bestseller in Svezia, un mystery 
avvincente e carico di suspense, per lettori 
coraggiosi che non temono il piacere del brivido.  

 

 

 

 

Reynolds, Jason 
Run (2019) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni), Premi e 
riconoscimenti  
Segn.: REYN/RUN  
 

Patina Jones è la ragazza più veloce della sua 
squadra di atletica, i Defenders. E non c'è da 
stupirsi: Patty ha tanti motivi per cui correre. Ci sono 
le compagne snob della nuova scuola, a cui 
dimostrare che anche lei, un giorno, diventerà 
qualcuno. C'è Maddy, la sua sorellina, a cui 
insegnare che in pista, così come nella vita, bisogna 
correre a testa alta. Ci sono Ghost, Sunny e Lu, 
novellini dei Defenders, da incoraggiare e sostenere. 
E poi c'è sua madre, che non potrà correre mai più. 
Ma quando le motivazioni sono tante, la pressione 

può salire alle stelle. Ce la farà Patty a correre così 
veloce da lasciarsela alle spalle?  

 

 

 

Russell, Rachel Renée 
I diari di Nikki: Sette cuccioli da salvare. Racconti di 
una dog sitter pasticciona (2019) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: RUSS/DIAR  
 
Fuori dal rifugio per animali Nikki e Brandon trovano 
una cagnolona abbandonata. E non è sola: con lei ci 

sono anche sette teneri cuccioli! Ma il rifugio è pieno 
e non può prendersi cura di loro. Nikki si offre di 
tenerli con sé! Certo, deve solo trovare il modo di 
nasconderli ai suoi genitori, a quella peste di 
Brianna, a tutta la scuola e soprattutto a Mackenzie. 
Con l'aiuto di Brandon e delle sue MA, Chloe e Zoe, 
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riuscirà nella sua missione cuccioli! Almeno fino a 

quando non troveranno una nuova vera casa. E Nikki 
riuscirà ad avere un cucciolo tutto suo?  

 

 

 

Sachar, Louis 
Buchi nel deserto (2019) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: SACH/BUCH  
 
Ingiustamente accusato di aver rubato un paio di 
puzzolenti scarpe da ginnastica, il giovane Stanley 
viene spedito dal giudice al riformatorio Campo Lago 

Verde. Perché mai Stanley e gli altri "ospiti" sono 
costretti a scavare ogni giorno un buco nel deserto, 
tormentati dalla sete e minacciati da lucertole dal 
morso letale? Quale segreto nasconde 
quell'inquietante distesa di sabbia rovente?  

 

 

 

 

Turtschaninoff, Maria 
Maresi: cronache del monastero rosso (2016) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni), Premi e 
riconoscimenti  

Segn.: TURT/MARE  
 
Maresi arriva al Monastero Rosso all' età di tredici 
anni, dopo aver sofferto la fame nel suo paese. 
Prima di allora, aveva sentito solo le voci della sua 
esistenza in segreti racconti popolari. In un mondo in 
cui le ragazze non sono autorizzate a imparare e fare 
ciò che vogliono, un'isola abitata solo da donne 
suonava come una fantasia. Ma ora Maresi è qui, e 
lei sa che è vero. Lei si sente al sicuro. Poi un giorno 
arriva Jai, una ragazza dai capelli biondi e le cicatrici 

sulla schiena. È arrivata sull'isola per sfuggire a un 
terribile pericolo e inimmaginabili crudeltà. Lei sa che 
gli uomini che vogliono farle del male non si 
fermeranno davanti a nulla. Ora le donne e le 
ragazze del Monastero Rosso devono utilizzare tutti i 
loro poteri e le antiche conoscenze per combattere le 
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forze che vogliono distruggerle. E Maresi, 

ossessionata dai suoi stessi incubi, deve confrontarsi 
con i suoi più profondi e oscuri timori.  

 

 

 

 

Fivoli, David 
Hunter: disconnettiti o muori (2019) 
Narrativa per adolescenti (>14 anni) 
Segn.: FIVO/HUNT  
 
In un mondo gestito dalla Unreal Corporation e dai 
suoi androidi, buona parte dell'umanità vive 
connessa a New Life, un universo virtuale composto 
da cento scenari con diverse ambientazioni. Anche 
Deb Aser, un ragazzo deciso a esplorare ogni angolo 
del Sistema, si registra a New Life, e con lui il suo 
amico Arizona, che sogna di diventare una stella 
dello Skullball, lo sport più seguito nella realtà 
virtuale. Impossessatosi di una misteriosa 
pergamena, oggetto di contesa tra l'affascinante e 
pericolosa maga Kalea Koshir e un Primo Maestro di 
New Life, Deb si arruola nell'Accademia delle Ombre, 
retta dall'enigmatico Shadow: è qui che si forgiano 

gli Hunter, combattenti formidabili capaci di 
destreggiarsi in ogni scenario di New Life. Ma, 
scoprirà presto Deb, la pergamena non è altro una 
mappa creata dal dottor Wong, il padre dell'universo 
virtuale, che lo metterà sulle tracce di nove sfere 
nascoste negli scenari più pericolosi del Sistema. 
Determinato a recuperarle tutte, il ragazzo inizia una 
ricerca che lo porterà a scontrarsi con cyborg 
psicopatici, incantesimi letali e armi fantascientifiche, 
armato solo del suo amore tormentato per Kalea, 
della sua ambizione, e della musica rock caricata sul 

suo vecchio iPod.  
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Plum, Amy 

If I should die: Sei pronta a sacrificarti per amore? 
(2016) 
Narrativa per adolescenti (>14 anni) 
Segn.: PLUM/IFIS  
 
Com’era la vita di Vincent prima di incontrarmi, 
prima di scoprire l'amore? Decenni di dolore e 
sacrificio, passati ad appagare la sua natura di 
revenant, a morire e a risorgere per salvare migliaia 
di innocenti. E proprio ora che credevamo di avere il 
futuro nelle nostre mani, siamo stati traditi nel 

peggiore dei modi da chi consideravamo un'alleata e 
un'amica. Mi fidavo di Violette, e lei ha portato via il 
mio amore per annientarlo e assorbire così i suoi 
poteri. Ora, senza più un corpo in cui tornare, 
Vincent vaga in forma di spirito sulla Terra. Non 
potrò più vederlo, toccarlo, sentire le sue dita che mi 
sfiorano i capelli... non potrò più rifugiarmi tra le sue 
braccia e annegare nei suoi baci. Eppure sento che 
non tutto è ancora perduto. Per salvarlo sono 
disposta a pagare qualunque prezzo, anche a 
immolare la mia anima. Perché non posso 

immaginare di trascorrere un solo giorno senza di 
lui. Non dopo tutto quello che abbiamo condiviso e 
sofferto. E adesso che i nostri nemici hanno 
compiuto la loro mossa, non mi resta che una cosa 
da fare: combattere.  

 

 

 

Sedgwick, Marcus 
Santa Muerte (2019) 
Narrativa per adolescenti (>14 anni) 
Segn.: SEDG/SANT  
 

Anapra è uno dei quartieri più poveri della città 
messicana di Juarez: venti metri fuori città si trova 
una recinzione, e al di là di essa, l'America, la meta 
da raggiungere per molti immigrati. Faustino cerca di 
sfuggire al cartello della droga per cui ha lavorato e 
sogna una vita migliore oltre il muro di confine. Il 
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capo della banda gli ha dato un sacco di dollari che 

avrebbe dovuto nascondere, ma Faustino l'ha usato 
per pagare il viaggio della sua ragazza e del suo 
bambino fino in America. Ora Faustino ha solo 36 ore 
per sostituire i soldi mancanti, e il suo amico Arturo 
è l'unica persona che può aiutarlo a vincere i soldi in 
una partita a carte mortale con gli spacciatori. Arturo 
deve giocare non solo per la libertà, ma anche per la 
vita del suo amico. Ora anche la sua vita è in 
pericolo. Che fare? Ci si affida alla Signora Bianca? 
Alla Santa Muerte che accoglie tutti? Per vincere, 
potrebbe arrivare a ingannare perfino lei. Un thriller 

potente, efficace e attualissimo su migranti, signori 
della droga e guerra delle gang.  

 

 

 

Troisi, Licia 
La saga del dominio. L'isola del santuario (2018) 
Narrativa per adolescenti (>14 anni) 
Segn.: TROI/SAGA III  
 
Myra è stata, la guerriera prediletta di Acrab, 
condottiero e inventore. Lui l'ha cresciuta, è stato il 
suo mentore, il suo protettore... e l'assassino di suo 
padre. Acrab vuole conquistare il Dominio delle 
Lacrime, abbattendone i regni grazie al suo esercito 
di reietti e alle sue invenzioni, capaci di distruggere 
intere città. È disposto a tutto pur di riuscire a 
imporre la sua giustizia, anche a usare gli elementali 
come combustibile per le sue macchine mortali. E 
Myra è l'arma finale per la sua conquista. Deve 
trovarla per catturarla e piegarla ai suoi scopi. Ma 
qualcosa lo frena, l'amore che prova per lei, e che 
rischia di portarlo alla rovina. Myra vuole ridare 
l'equilibrio al mondo, liberando gli elementali dalla 

schiavitù dei maghi Camminanti, riportando pace e 
armonia. Per lei Acrab è il nemico da fermare e 
uccidere, ma ogni volta che si è trovata di fronte a 
lui non è stata capace di resistere alle sue parole. 
Alle sue carezze... Adesso, la loro guerra sta 
arrivando alle battute finali. Mentre Acrab con la sua 
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fortezza volante sta abbattendo gli eserciti nemici e 

si avvicina alla vittoria finale, Myra ha scoperto il 
luogo dove i suoi poteri si riveleranno nella loro 
pienezza. L'isola di Kathernesos, uno dei luoghi dove 
le energie dei Primi sono ancora presenti, dove la 
magia della Luce è ancora attiva. Ma dovrà arrivarci 
prima che i soldati di Acrab la fermino, e prima che 
la nuova vita che sta crescendo dentro di lei le 
prosciughi tutte le forze...  

 

 

 

Ferri, Jean-Yves 
Asterix e i Pitti (2019) 

Fumetti per ragazzi 
Segn.: BRLF 3082  
 
Siamo nel bel mezzo di un rigido inverno quando 
Asterix e Obelix trovano sulla spiaggia del villaggio 
un uomo ibernato in un blocco di ghiaccio. Una volta 
scongelato, questi si rivela essere un Pitto 
proveniente dalla lontana Caledonia, finito in Gallia 
per colpa di un agguato tesogli da un capoclan 
rivale. Asterix e Obelix si rimettono in viaggio per 
riportare a casa lo sfortunato naufrago!  

 

 

 

 

Hergé 
Le avventure di Tintin: volume 3 (2013) 
Fumetti per ragazzi 
Segn.: BRLF 3028/3  
 
In questo volume gli episodi: “L'orecchio spezzato”, 
“L'Isola Nera” e “Lo scettro di Ottokar”. In 
“L'orecchio spezzato” un antico feticcio scompare dal 
museo etnografico di Bruxelles, per poi essere 

restituito il giorno seguente. “È stata solo una 
scommessa” recita la lettera di un abile ladro in 
vena di scherzi, ma l'oggetto riconsegnato è una 
perfetta copia dell'originale! Chi si nasconde dietro il 
falso feticcio? La risposta è in Sud America, Terra 
della sanguinaria tribù degli Arumbaya! In “L'Isola 
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Nera” non c'è niente di sospetto in un aereo in 

difficoltà che effettua un atterraggio di fortuna, ma 
se il pilota spara un colpo di pistola su un ignaro 
soccorritore, ci deve essere sotto qualcosa. 
Preparatevi a volare fino alle impervie coste della 
Scozia, in un antico castello avvolto dalla nebbia e 
dalle leggende! In “Lo scettro di Ottokar” a qualcuno 
non va a genio che l'anziano e un po' svampito 
professor Alambik conduca delle ricerche sul sigillo 
di Ottokar IV, antico sovrano della remota Sildavia. 
Scavare nella storia del Paese porterebbe a galla 
scomode verità. Tintin e Milou scorteranno il 

professore nel lontano regno sildavo e scopriranno 
presto che una setta segreta trama contro la 
monarchia, mentre un impostore agisce indisturbato 
sotto il naso di tutti.  

 

 

 

Batman: giochi di guerra (2006) 
Fumetti per adolescenti 
Segn.: BRLF 3083  
 
Dopo la rinuncia di Tim Drake alla maschera di 
Robin, la sua ragazza, Stephanie Brown ha deciso di 

diventare la nuova Robin ma è stata licenziata quasi 
subito da Batman. Indossato nuovamente il costume 
di Spoiler e decisa a provare il suo valore al 
Cavaliere Oscuro, la Brown si ritrova ad assistere 
all'incontro tra i più importanti boss criminali di 
Gotham accompagnati dalle guardie del corpo. Nel 
momento in cui Spoiler viene raggiunta da 
Catwoman i criminali, radunati nello stesso luogo da 
una lettera anonima, iniziano a spararsi a vicenda 
trasformando l'incontro in un bagno di sangue. Nel 
frattempo Bruce Wayne è a un convegno scientifico 

su un isotopo radioattivo e il gruppo terrorista Kobra 
irrompe nella sala, costringendolo a entrare in azione 
come Batman. Il Cavaliere Oscuro riesce a mettere 
in salvo la gente ma quando affronta i terroristi si 
rende conto che l'attentato è solo un diversivo e che 
in ballo ci deve essere qualcosa di più grosso. 
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FUMETTO DEL MESE 

“Possiamo immaginare che un giorno, attraverso il tocco di un artista, saranno trasposte 

sulla semplice carta centinaia di immagini in cui segno grafico e colori canteranno 

molteplici avventure” (lettera di Paul Gauguin a Georges-Daniel de Monfreid, marzo 1892). 

 

Bunker, Max 

Alan Ford: libro 1 (2017) 
Fumetti per adolescenti 
Segn.: BRLF 3084 

 

Il Gruppo T.N.T.: la più irresistibile e improbabile agenzia di spie 
Alan Ford nasce nel maggio del 1965 ma “l’idea di creare un gruppo di diseredati, ma 

non infelici, positivi nel loro atteggiamento alla vita, con una spruzzata di ironia, 
sarcasmo e humour miscelati bene, la covavo da tempo. […] Non è stato un lavoro 

semplice, non è stato un lavoro facile. Ho impiegato due anni a costruire e rifinire ogni 
dettaglio” (Max Bunker). Il Numero Uno (lucidissimo ed energico vecchietto 
paralitico), Cariatide (braccio destro molto dormiente del Numero Uno), Bob Rock 

(irascibile piccoletto dal naso grosso), Grunf (aviere tedesco e strampalato inventore), 
il conte Oliver (nobile inglese, cleptomane dall’abile parlantina), Geremia (custode e 

malato immaginario dai mille acciacchi) e Alan Ford (il giovane e bello del gruppo, 
antieroe timido ma generoso): dal loro covo segreto in un fatiscente negozietto di fiori 
di una New York molto milanese, questa banda di strampalati personaggi cerca di 

sbarcare il lunario affrontando nemici come Gommaflex, Superciuk, Anten Man, 
Wurdalak, Tromb e Il grande Cesare. Nascono così avventure investigative in cui 

l’elevato potenziale esplosivo (T.N.T.= tritolo) è quello di una comicità dalla spiccata 
vena satirico-surreale che invade un ambiente metropolitano in cui, paradossalmente, 

underground ed eleganza convivono grazie a un bianco e nero di raffinata maestria e 
la forza coinvolgente di dialoghi arguti ed efficaci come un diretto piazzato ad hoc. 
 

Alan Ford: un James Bond al contrario 

“Alan Ford è una delle più riuscite, anzi una delle più folgoranti, creazioni del fumetto 
italiano degli ultimi anni. Sei anni della trasformazione del fumetto italiano da genere 
irresponsabile a genere responsabile” (Oreste del Buono, 1975). 

Il primo volume dell’”edizione definitiva dei 75 albi scritti da Max Bunker e disegnati 
da Magnus”, al secolo Luciano Secchi (1939) e Roberto Raviola (1939-1996), 

spiritosamente ritrattisi nel conte Oliver e in Bob Rock, contiene i primi otto storici albi 
di uno dei fumetti italiani più longevi e seguiti, anche se alla sua seconda uscita il flop 
di vendite ne mise a rischio la sopravvivenza, forse perché era “non solo ironico, ma 

anche intelligente, e allora l’intelligenza, la capacità di analisi e l’umorismo erano poco 
apprezzati”. (Luciano Secchi). Max Bunker tenne però duro e così nel 2019 ha 

festeggiato i 50 anni di vita del Gruppo T.N.T: un traguardo che solo pochi grandi 
fumetti hanno potuto raggiungere – e per di più in splendida forma! 
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Promemoria per le prossime letture 

 
 
 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 



14 

 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 



15 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 
Fonti per immagini e sintesi: 

 
www.ibs.it 
www.amazon.it 

editori, siti e riviste varie 
 

  

http://www.amazon.it/
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I vostri consigli di acquisto 

 
 

Annotatevi qui di seguito i libri che vi piacerebbe leggere e che la biblioteca ancora 

non ha. Per segnalarceli, prendete la scheda cartacea per le proposte di acquisto 

disponibile in sede, compilatela e consegnatecela. 

Potete fare la stessa richiesta anche online nel sito della 

Biblioteca cantonale di Locarno, rubrica “Proposte di acquisto” all’indirizzo: 

https://www.sbt.ti.ch/bclo/index.jsp?m=acq&sm=prop1 
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Annotazioni personali 
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Annotazioni personali 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 



20 

 

 

 
 

 

Buona lettura  

dalla vostra biblioteca 

di Locarno! 
 

 

 

 

 

 


