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Narrativa 

Bambini, Ragazzi, Adolescenti 
Nuove acquisizioni – MAGGIO 2021 

 
Accesso web: 

www.sbt.ti.ch/bclo 
cliccare su "acquisizioni" e poi su "libri" 

 
 

 

 
 

 
 

 

 

De Melas, Carlotta 

Da grande sarò una chef (2017) 
Narrativa per bambini (4-6 anni) 

Segn.: BRLF 3181 
 

Cloe vuole diventare la prima pecora chef di Greenyork, ma 
per farlo ha bisogno dei consigli del famoso chef Tonino 

Speranza e di... un aiutante speciale! Ce la farà? 

 

 
 

 

 

Blabey, Aaron 
Troppo cattivi: i cattivi non sono mai stati così buoni. 

Operazione cane pazzo (2019) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 

Segn.: BLAB/TROP 

 
Che cosa ci fanno insieme un lupo, uno squalo, un serpente 

e un piranha, cioè i quattro predatori più temuti del 
pianeta? È semplice: cercano di rifarsi una reputazione. 

Perché sono stanchi di passare per i cattivi della situazione! 
Vogliono cominciare a compiere buone azioni. Vogliono 

diventare degli eroi! Riusciranno a convincere il mondo che 
anche loro hanno un cuore? 
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Griffiths, Andy 

La casa sull'albero di 39 piani (2020) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni), Premi e riconoscimenti 

Segn.: GRIF/CASA 
 

Andy e Terry hanno aggiunto altri 13 piani alla loro casa, 
sempre più grande e divertente. Raggiungili e potrai saltare 

dal trampolino più alto del mondo, abbrustolire 
marshmallow in un vulcano attivo, nuotare nella cascata di 

cioccolato, accarezzare piccoli dinosauri, fare giri della 

morte sulle montagne russe più spaventose della storia e 
incontrare il Professor Stupido, il più grande disinventore 

dell'universo. Oltre tutto questo, c'è un piano così nuovo 
che Terry non lo ha ancora finito... 

 
 

 

 

Gubellini, Giulia 

Il segreto di Avium: romanzo (2020) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 

Segn.: GUBE/SEGR 
 

Chiunque, guardando Giglio e Rosa, capirebbe che sono 
fratelli. Chi li conosce potrebbe anche aggiungere che i 

ragazzi condividono una certa dose di audacia, un discreto 
talento per cacciarsi nei guai e un'indole fin troppo curiosa. 

In fondo a una scala c'è una porta. Giglio ha in tasca la 

chiave che può aprirla, Rosacontrolla che il corridoio sia 
tranquillo. Nessuno, all'istituto, sa da dove vengano i due 

ragazzi, né chi li abbia abbandonati. Sono orfani. La chiave 
entra e gira. Sull'ultimo ripiano di uno scaffale trovano un 

cofanetto di legno, con incise le lettere G e R. All'interno 
due ciondoli gemelli, da unire tra loro. È così che un treno 

cade dal cielo, per accompagnare Giglio e Rosa verso 
l'avventura più importante della loro vita. Solcano cieli, 

fendono nuvole fino a un'isola che fluttua nell'aria: un 
mondo fantastico che li mette subito in pericolo, perché 

uomini 'alati' come uccelli li vogliono catturare. Grazie 
all'aiuto dei ribelli della Fenice, i giovani riescono a sfuggire 

ai Gendarmi. Su Avium, la terra che li ospita, loro sono dei 
Senza Piume e per questo clandestini. Devono riuscire a 

tornare a casa, ma Avium era nel loro destino e durante 

questo viaggio, meraviglioso e ricco di insidie, scopriranno 
perché. 
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Stower, Adam 

King Coo: il tesoro della mummia Piediblu (2020) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 

Segn.: STOW/KING 
 

Ben Pole è appena tornato a scuola ed è già nei guai. 
Senza nemmeno sapere come o perché, si ritrova 

invischiato nel furto di un tesoro protetto da un'arcana 
maledizione. Ben ha assolutamente e rapidamente bisogno 

di aiuto. Di un colpo di genio. Di un'amica barbuta e 

audace. Ha bisogno di... King Coo! 

 

 
 

 

 

Bernard, Nathalie 

L'ultimo dei Comanche (2020) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: BERN/ULTI 
 

Ispirato a vicende reali, "L'ultimo dei Comanche" racconta 
la vita di Quanah Parker, figlio del grande capo Peta 

Nocona e di Cynthia Ann Parker, una donna bianca dagli 
occhi chiari, rapita da bambina dai Comanche. Quanah 

cresce, diventa guerriero, padre e capo. Lotta e resiste fino 
all'ultimo per salvare il suo popolo, i valori della sua cultura 

e le sue terre dal dominio dei coloni americani. Sullo 

sfondo, gli Stati Uniti di fine Ottocento: lo sviluppo della 
ferrovia, lo sterminio dei bisonti, la creazione delle riserve 

per le tribù superstiti e di conseguenza la fine di un'epoca e 
di un modello di vita. Nathalie Bernard ci trasporta sulle 

grandi pianure americane restituendoci un'epica; ci 
racconta una storia bella e drammatica lasciando spazio a 

un messaggio di speranza e tolleranza. 

 
 

 

 

Hahn, Mary Downing 
Quando Helen verrà a prenderti (2020) 

Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: HAHN/QUAN 

 

Molly e suo fratello Michael non hanno mai legato con la 
sorellastra Heather, una bambina di sette anni che non 

perde occasione di accusarli ingiustamente, seminando 
discordia tra i genitori. Fin quando la famiglia si trasferisce 

in una vecchia chiesa ristrutturata in campagna e le cose 
precipitano. Attratta dall'antico cimitero che confina con la 

proprietà, Heather sostiene di parlare con il fantasma di 
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una bambina di nome Helen, morta oltre cent'anni prima, e 

minaccia i fratelli con un cupo avvertimento: «Quando 
Helen verrà a prendervi, vi pentirete di tutto quello che mi 

avete fatto». Ma chi è Helen e come mai la sua lapide si 
erge solitaria, con le sue sole iniziali a ricordarla? Unita a 

lei da un terribile segreto, Heather ne è come posseduta, 
anche se nessuno tranne Molly crede alla sua esistenza. E, 

quel che è peggio, Heather ignora quanto sia pericolosa... 
Helen era così malvagia come Heather la faceva sembrare 

o era semplicemente una bambina smarrita in cerca di 

qualcuno che le volesse bene? 

 

 

 

 

Hardinge, Frances 
La luce degli abissi (2020) 

Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: HARD/LUCE 

 
Da sempre Hark e Jelt sanno che, appena sotto il mare, 

esiste l'Abissomare, l'antica dimora dei mostruosi dèi che a 
lungo terrorizzarono l'arcipelago della Miriade. Riti 

sacerdotali e sacrifici servirono per anni a placare l'ira delle 
divinità marine, fino al giorno del Cataclisma, quando in 

un'esplosione di follia si distrussero a vicenda. Le loro 
reliquie, che conservano un potere divino, sono molto 

ambite dai piccoli truffatori come Hark e Jelt, in fuga dalle 

leggi del governatore e dai contrabbandieri. Due amici 
inseparabili, almeno finché i fondali non restituiscono una 

reliquia diversa dalle altre: un globo pulsante, intriso di un 
potere straordinario e oscuro, che potrebbe distruggere 

non solo l'amicizia di Hark e Jelt, ma tutto il loro mondo. 
Una fusione di fantasy, avventura, horror e mitologia. 

 

 

 

 

Knösel, Stephan 

Jackpot: chi sogna, perde (2020) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: KNOE/JACK 
 

I fratelli Chris e Phil sono nei guai fino al collo: la madre è 

morta e il padre è in giro a ubriacarsi. Quando Chris assiste 
a un incidente d'auto e scopre nel bagagliaio una ragazza 

misteriosa con una borsa piena di soldi, tutto si complica e 
diventa pericoloso. Chris e Phil possono fidarsi di lei? 

Sabrina ha molte cose da nascondere e a loro non resta 
tempo per decidere. La polizia è già sulle tracce del bottino, 

un gruppo di teppisti gli sta addosso e l'uomo che era in 
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auto con Sabrina sembra senza scrupoli e pronto a 

uccidere. Tenere i soldi e cambiare finalmente in meglio la 
loro vita o restituirli? La risposta non è così semplice come 

sembra. 

 

 

 

Paulsen, Gary 

Nelle terre selvagge (2020) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: PAUL/NELL 
 

Mentre è in volo per raggiungere il padre, Brian precipita 

insieme al Cessna 406 sul quale sta viaggiando. Nel giro di 
pochi istanti il ragazzo si ritrova perso nel selvaggio Nord 

con solo i vestiti che indossa, l'accetta che mamma gli ha 
regalato e il segreto che nasconde dal giorno del divorzio 

dei genitori... Ora Brian non ha più tempo per la rabbia, la 
disperazione o l'autocommiserazione. Tutto quello che sa, e 

tutto il suo coraggio, gli serviranno per sopravvivere. 

 
 

 

 

Percivale, Tommaso 
Il caso dei sessantasei secondi (2020) 

Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: PERC/CASO 

 

«Lucy Blackstone, Mei Li Bradford, Candice King, Kaja 
Bandhura» recitò la regina. «Per i vostri meriti sul campo, 

io vi nomino membri dell'ordine della Ghirlanda. Come le 
volpi cacciano di notte, in segreto, così anche voi andrete a 

caccia dei crimini più sfuggenti, dei casi impossibili, dei 
misteri più inspiegabili, in nome del Regno d'Inghilterra.» Il 

trafiletto sul "Morning Post" attira l'attenzione di Lucy, 
Kaja, Candice e Mei Li, quattro inseparabili amiche 

accomunate dalla grande passione per la ricerca della 
verità. Nell'annuncio, una donna che viaggia tutte le sere 

sulla tratta Marylebone-Aylesbury si lamenta del fatto che il 
treno fa una fermata non prevista in una stazione 

fantasma, e che questa fermata dura sempre sessantasei 
secondi esatti. Il caso incuriosisce le ragazze, che si 

mettono sulle tracce del treno di mezzanotte e finiscono 

dritte nei sotterranei di Londra, convocate dalla regina 
Vittoria in persona. Ad attenderle ci sarà un complotto in 

cui sono coinvolti il capo dello spionaggio inglese, il medico 
personale della regina, una banda di sicari internazionali e 

un marinaio irlandese, che le aiuterà in un'indagine degna 
del più celebre degli investigatori. 
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Roversi, Paolo 

Il segreto del barone rosso (2020) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: ROVE/SEGR 
 

Le vacanze estive si avvicinano. Ricky, tredicenne con un 
debole per la tecnologia e l'investigazione, sta 

passeggiando in centro a Milano insieme alla mamma 
quando assiste a una rapina. Dopo aver svaligiato una 

gioielleria, il criminale in fuga gli passa proprio accanto e 

per un attimo i loro sguardi si incrociano. Il giorno dopo, un 
nobile milanese affida un compito molto speciale a Mac, il 

compagno della madre di Ricky: restaurare il triplano del 
leggendario Barone Rosso. Ricky si convince che tra quella 

richiesta straordinaria e la rapina ci sia un misterioso 
legame... Una rapina in pieno centro + un mistero del 

passato + tre fratelli sospetti = Elementare, Ricky! 

 
 

 

 

Morris, William 
La fonte ai confini del mondo: romanzo (2019) 

Narrativa per adolescenti (>14 anni) 
Segn.: MORR/FONT 

 
Assemblando elementi di romanzi mitologici, saghe 

medievali, celtiche e nordiche, poemi cavallereschi, testi 

teosofici e mistici, Morris racconta la storia di Peter, re di 
Upmeads, e dei suoi quattro figli: Blaise, Hugh, Gregory e 

Ralph. I principi hanno sete di avventure, e il sovrano, 
dopo mille richieste, concede loro di partire, tranne che a 

Ralph, il figlio più giovane, costretto a rimanere a casa per 
assicurare alla corona almeno un erede. Ralph, però, 

desideroso di scoperte, non rinuncia al suo sogno e fugge 
di nascosto intraprendendo un lungo viaggio, costellato di 

innumerevoli peripezie, attraverso terre incantate e 
perigliose. Sarà in una di queste avventure che il giovane 

principe verrà a conoscenza di una sorgente leggendaria, la 
Fonte ai confini del mondo, nota per i suoi poteri: dona la 

vita eterna a chiunque beva dalle sue miracolose acque, è 
in grado di guarire ogni ferita, incontrare l'amore e rendere 

più forti e più saggi. E, senza indugio alcuno, il principe 

decide che la troverà e porterà alle sue labbra il calice della 
saggezza e dell'eterna giovinezza… William Morris (1843-

1896) è uno dei padri del genere fantasy. 
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Roth, Veronica 

Divergent (2015) 
Narrativa per adolescenti (>14 anni) 

Segn.: ROTH/DIVE 
 

Dopo la firma della Grande Pace, Chicago è suddivisa in 
cinque fazioni consacrate ognuna a un valore: la sapienza 

per gli Eruditi, il coraggio per gli Intrepidi, l'amicizia per i 
Pacifici, l'altruismo per gli Abneganti e l'onestà per i 

Candidi. Beatrice deve scegliere a quale unirsi, con il 

rischio di rinunciare alla propria famiglia. Prendere una 
decisione non è facile e il test che dovrebbe indirizzarla 

verso l'unica strada a lei adatta, escludendo tutte le altre, 
si rivela inconcludente: in lei non c'è un solo tratto 

dominante ma addirittura tre! Beatrice è una Divergente, e 
il suo segreto - se reso pubblico - le costerebbe la vita. Non 

sopportando più le rigide regole degli Abneganti, la ragazza 
sceglie gli Intrepidi: l'addestramento però si rivela duro e 

violento, e i posti disponibili per entrare davvero a far parte 
della nuova fazione bastano solo per la metà dei candidati. 

Come se non bastasse, Quattro, il suo tenebroso e 
protettivo istruttore, inizia ad avere dei sospetti sulla sua 

Divergenza... 

 
 

 

 

Goscinny, René 

Asterix e il duello dei capi (2015) 
Fumetti per ragazzi 

Segn.: BRLF 3182 
 

Un'antica tradizione gallica stabilisce che quando due capi 
villaggio si scontrano in duello, il vincitore diventa il capo di 

entrambi i villaggi. I Romani decidono di sfruttare il forte 
Aplusbelgalix, a loro fedele, per sottomettere in questo 

modo gli irriducibili Galli guidati da Abraracourcix. Questo 
non dovrebbe avere problemi a sconfiggere il rivale usando 

la pozione magica… se non fosse che Panoramix è 
impazzito a causa di un menhir che Obelix gli ha 

involontariamente tirato addosso! 
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Hunter, Erin 

L'avventura di Strisciagrigia (2015) 
Fumetti per ragazzi 

Segn.: BRLF 3180 
 

Le avventure inedite dei Warrior Cats a fumetti, tutte a 
colori! Finalmente si possono «vedere» i gatti guerrieri, 

non solo immaginarli. StrisciaGrigia è stato rapito dai 
Bipedi. Insieme alla coraggiosa micia domestica Milly, vivrà 

un'avventura adrenalinica, per ritornare nel Clan del Tuono 

e alla libertà. I lettori potranno conoscere il destino di 
StrisciaGrigia, il personaggio più amato della saga, che Erin 

Hunter non ha mai svelato nei romanzi! 
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FUMETTO DEL MESE 

“Possiamo immaginare che un giorno, attraverso il tocco di un artista, saranno trasposte 

sulla semplice carta centinaia di immagini in cui segno grafico e colori canteranno 

molteplici avventure” (lettera di Paul Gauguin a Georges-Daniel de Monfreid, marzo 1892). 

 

Burattini, Moreno 

Zagor: Le origini (2018) 
Fumetti per ragazzi 
Segn.: BRLF 3183 

 

 
Aaahhhyaaaak: il grido di battaglia dello Spirito con la Scure 

Che cosa trasforma un ragazzo in un eroe? A cinquanta anni dall’uscita di 
Zagor racconta, la mini serie con cui Guido Nolitta (alias Sergio Bonelli) e 

Gallieno Ferri (alias Fergal) narrarono la storia delle origini del loro eroe, 
Moreno Burattini, per i disegni di Maurizio Di Vincenzo e Valerio Piccioni, 

orchestra una riscrittura moderna degli avvenimenti che segnarono il destino 
del giovanissimo Patrick Wilding, trasformandolo in Za-Gor-Te-Nay, nome 

indiano in dialetto algonchino che significa Spirito con la Scure, più brevemente 
Zagor, come lo chiamano gli indiani che lo credono un essere soprannaturale. 

Patrick Wilding è un ragazzo nato in una capanna di tronchi sulle rive del Clear 
Water e lì cresciuto sereno con il padre Mike e la madre Betty, due irlandesi 

immigrati in America. Mike Wilding sembra un pacifico trapper, ma il suo 
passato di ufficiale dell'esercito cela un tragico segreto, che neanche la moglie 

conosce. Segreto che torna nel presente, per riscuotere un tributo di sangue… 

 
Zagor begins: 50 anni dalla parte della giustizia e non sentirli! 

Zagor, il re della foresta di Darkwood, è un personaggio dei fumetti ideato nel 
1961 da Guido Nolitta (1932-2011) e realizzato graficamente da Gallieno Ferri 

(1929-2016): Moreno Burattini, per (ri)scrivere questa storia, parte dalla 
Zagor racconta… del 1969, sei albi realizzati da Bonelli e Ferri in cui Zagor 

raccontava a Cico, il suo inseparabile compagno messicano tarchiato, basso e 
sempre affamato, la storia del suo passato e delle sue origini. Da questa base 

– pietra miliare per tutti gli appassionati zagoriani – lo sceneggiatore toscano 
ha lavorato nei vuoti e negli spazi bianchi lasciati da Nolitta, per dar vita a una 

nuova narrazione della genesi dell’iconico eroe che arricchisca quanto già 
conosciuto con nuovi e inediti particolari. A testimoniare la forza del mito 

Zagor, Riccardo Jacopino ha girato “Noi, Zagor” (2017), un docufilm che 
racconta la sua storia e “la storia della comunità più unita del fumetto italiano”. 

https://it.wikipedia.org/wiki/Algonchini
https://it.wikipedia.org/wiki/Personaggio_dei_fumetti
https://it.wikipedia.org/wiki/1961
https://it.wikipedia.org/wiki/Sergio_Bonelli
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Promemoria per le prossime letture 
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Fonti per immagini e sintesi: 
 
www.ibs.it 

www.amazon.it 
editori, siti e riviste varie 

 
  

http://www.amazon.it/


12 

 

 

 

I vostri consigli di acquisto 

 
 

Annotatevi qui di seguito i libri che vi piacerebbe leggere e che la biblioteca ancora 

non ha. Per segnalarceli, prendete la scheda cartacea per le proposte di acquisto 

disponibile in sede, compilatela e consegnatecela. 

Potete fare la stessa richiesta anche online nel sito della 

Biblioteca cantonale di Locarno, rubrica “Proposte di acquisto” all’indirizzo: 

https://www.sbt.ti.ch/bclo/index.jsp?m=acq&sm=prop1 
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Annotazioni personali 
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