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Bambini, Ragazzi, Adolescenti 
Nuove acquisizioni – GIUGNO 2021 

 
Accesso web: 

www.sbt.ti.ch/bclo 
cliccare su "acquisizioni" e poi su "libri" 

 
 

 

 
 

 

 

 

Coco, Rita 
Masha e Orso: le parole gentili (2019) 

Narrativa per bambini (0-3 anni) 
Segn.: BRLF 3185 

 
Per stare bene agli altri non servono incantesimi! Bastano 

parole gentili: scaldano il cuore e il sorriso fan sbocciare! 
Scoprile insieme a Masha e ai suoi amici! 

 

 

 

 

Frasca, Simone 
Renato e la TV dei pirati (1997) 

Narrativa per bambini (4-6 anni) 
Segn.: FRAS/RENA 

 
Grazie all'inesauribile fantasia di Renato, la vita sulla nave 

pirata è ricca di avventure: è lui che suggerisce se 
ammutinarsi e gettare in mare il capitano o andare a caccia 

di tesori nascosti. Per non parlare delle storie affascinanti 
con cui, ogni sera, intrattiene la ciurma. Tutto cambia però 

il giorno in cui Renato riceve una lettera dall'amico Astolfo 
in cui vengono celebrate le virtù creative della televisione. 

Da quel momento Renato non pensa ad altro e la nave 
conosce lunghe giornate di inedia. Finalmente il capitano 

raggiunge una città e acquista un televisore. Non avendolo 

mai visto in funzione, nessuno ha però la minima idea delle 
sue prestazioni. Finché a Renato non viene una 

brillantissima idea... 
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Rossi, Sarah 

Vera Voglio contro la Regina d'Inghilterra (2017) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 

Segn.: ROSS/VERA 
 

Benvenuti alla scuola Rodari! Il preside, il terribile Mario 
Mariotti, quest'anno è di ottimo umore e il motivo è 

semplice: finalmente andrà in pensione! Ma non ha ancora 
fatto i conti con quelli della Seconda B. La classe più 

pazzesca di sempre! 

 

 

 

 

 

Stevenson, Steve 
Il vichingo scomparso (2019) 

Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 
Segn.: STEV/VICH 

 

Groenlandia: in un ghiacciaio è stato ritrovato un vichingo 
ibernato da secoli. Un gruppo di esperti si è radunato per 

iniziare a studiare il preziosissimo reperto, che però… è 
svanito nel nulla! Agatha e Larry, con l'aiuto della cugina 

Smilla, un'energica inuit campionessa di corsa con i cani da 
slitta, devono imparare a orientarsi nell'affascinante 

paesaggio artico e far luce sul mistero dell'antico guerriero 
che potrebbe riscrivere la storia di quella terra selvaggia. 

 

 

 

 

 

Stilton, Geronimo 

Chi ha ingrandito il giardino? (2021) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 

Segn.: STIL/CHIH 
 

"Chi l'avrebbe detto che per ritrovare il medaglione di zia 
Lippa, mi sarei dovuto catapultare nel prato, piccolo quanto 

una briciolina di formaggio? Tra fiori e insetti giganteschi, 
sarà una storia da far frullare i baffi per il divertimento." 
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Witcher, Moony 

Nina e l'occhio segreto di Atlantide (2012) 
Narrativa per ragazzi (7-10 anni) 

Segn.: WITC/NINA 
 

La storia di Nina e dei suoi amici è giunta a una svolta 
cruciale. Manca soltanto un Arcano, l'Acqua, ma 

raggiungerlo non sarà affatto facile. Anche perché qualcuno 
trama nell'ombra contro la piccola alchimista. Qualcuno di 

importante, insospettabile, molto vicino a lei... 

 
 

 

 

Asimov, Janet 

Norby: il robot scombinato (2020) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: ASIM/NORB 
 

Norby è un robottino davvero unico. E non solo perché ha 
l'aspetto di un barilotto. I meccanismi che lo compongono 

provengono da una misteriosa astronave aliena e questo 
dettaglio gli permette di sottrarsi alle tre leggi della 

robotica. Può quindi rifiutarsi di obbedire agli ordini; essere 
un fifone sempre preoccupato di farsi male; e addirittura 

lottare contro i cattivi. Questo lo rende imprevedibile, buffo 
e... incredibilmente umano. Insieme al suo amico e 

proprietario, il cadetto spaziale Jeff Wells, dovrà affrontare 

l'odioso Ing l'Ingrato, deciso a diventare Imperatore della 
Terra. Il primo libro di fantascienza per ragazzi scritto da 

Isaac Asimov e dalla moglie Janet, con la traduzione e una 
prefazione di Davide Morosinotto, appassionato lettore 

dell'opera di Asimov. 

 
 

 

 

Hunter, Erin 

Crepuscolo (2013) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: HUNT/CREP 
 

Nel quinto capitolo della seconda serie dei Warrior Cats i 

gatti dei Clan cercano di ristabilire i delicati equilibri in cui 
avevano vissuto nella foresta. Ma il nuovo territorio 

nasconde parecchie insidie. «Ma come diventeremo 
leader?», chiese ArtigliodiMora. «Non credo che 

StelladiFuoco mi nominerà mai vice. Non ho neppure un 
apprendista». StelladiTigre era visibilmente irritato. 

«Quando vai a caccia, ti aspetti che i topi ti saltino in 
bocca? No. Annusi la preda, la insegui e poi balzi. È lo 
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stesso con il potere. Non arriverà, a meno che non lo 

cerchi. Entrambi possedete il vero spirito dei guerrieri. So 
che ce la farete, se seguirete i miei consigli». «Lo 

faremo!». BrinadiFalco si alzò. «Faremo qualsiasi cosa tu ci 
dica». 

 
 

 

 

Mazzoli, Davide Simon 
Le terre magiche di Midendhil (2013) 

Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: MAZZ/TERR 
 

"Esiste un luogo lontano in cui tutto ha avuto origine e il 
Bene e il Male si confondono. Quel luogo è Midendhil. Il 

primo anno di liceo, si sa, può essere difficile. Ma per 
Leonardo, capelli rossi come il fuoco e il viso spruzzato di 

lentiggini, è molto più che difficile. È un vero incubo. Il 
professore di scienze lo odia, il bullo della scuola lo 

tormenta e Maya, la ragazza per cui si è preso una cotta 
colossale, lo considera solo un amico. Povero Leo. Le cose 

non potrebbero andare peggio. O forse sì? In effetti, la 
situazione si complica. È una limpida giornata di maggio 

quando Leonardo comincia ad avere strane visioni. Visioni 
che lo spaventano e che lo trasportano in un mondo 

sconosciuto. Sconvolto, Leo decide di chiedere aiuto ai 

genitori e all'adorato zio Vittorio. Scopre così un segreto 
incredibile, che lo riguarda molto da vicino: al centro 

dell'universo si nasconde una terra chiamata Midendhil, e 
lui ne è l'Ultimo Custode. Ora Midendhil è in grande 

pericolo perché il Nero Sovrano ha tentato di rubare i 
Sidhit, le otto sfere di luce che regolano l'equilibrio 

dell'universo. Solo Leonardo può proteggere le sfere, 
riportarle a Midendhil e salvare così l'universo intero. 

All'improvviso, Leonardo si ritrova investito di una 
responsabilità che non ha cercato, e catapultato in un 

luogo che non conosce e non comprende. Un luogo in cui i 
nemici combattono a suon di incantesimi mortali, i boschi 

sono popolati da funghi pestiferi e fatine malvagie e in cui 
nulla è come appare. Solo, senza una guida e senza una 

meta, Leonardo potrà contare soltanto sull'aiuto di Maya. 

Insieme, i due ragazzi affronteranno avventure 
straordinarie e capiranno che, forse, il loro destino è 

indissolubilmente legato… " 
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Micalone, Andrea 

Atlantis (2020) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: MICA/ATLA 
 

Tutti gli allievi vivono chiusi dentro cubicoli trasparenti e 
comunicano attraverso chat olografiche. Ad Atlantis, come 

nel resto del mondo conosciuto, gli uomini non hanno 
soltanto disimparato a usare la voce, ma anche l'alfabeto 

emotivo. Ed è per questo che Rud non riesce a capire cosa 

prova ogni volta che incrocia lo sguardo di Relin, la sua 
nuova compagna di classe. Quando una notte infrangono il 

grande divieto e si incontrano senza pareti divisorie tra 
loro, i due ragazzi daranno vita a una nuova Oscillazione, 

una terribile Singolarità che li costringerà prima alla fuga e 
poi a unirsi a un gruppo di ribelli, fino a scoprire la verità 

sulla loro storia e su ciò che davvero li unisce. 

 

 

 

 

 

Pullman, Philip 
Il libro della polvere: volume secondo (2015) 

Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 
Segn.: PULL/LIBR 

 
Sono passati dieci anni da quando abbiamo salutato Lyra 

Belacqua, adolescente seduta su una panchina del giardino 
botanico di Oxford nel finale di "Queste oscure materie". 

Nel Regno Segreto la incontriamo di nuovo, quando ormai 
è diventata più grande, ma anche più disincantata e 

disillusa. In questo sequel, Lyra, ora ventenne, scoprirà 
luoghi dell'anima e del mondo di cui non aveva mai 

nemmeno immaginato l'esistenza e dovrà superare prove 

inattese e difficili che metteranno a dura prova il rapporto 
con il suo inseparabile daimon, Pantalaimon. Nel grande, 

rocambolesco viaggio che li attende sarà coinvolto anche 
Malcolm, che nella Belle Sauvage era un ragazzino con una 

barca e la missione di salvare una neonata dall'alluvione, e 
ora è un uomo con un forte senso del dovere e il desiderio 

di fare ciò che è giusto. Una nuova, avventura che si 
spinge oltre i confini di Oxford, attraverso l'Europa fino in 

Asia, alla ricerca di ciò che è stato dimenticato: una città 
creduta impossibile, un segreto nel cuore del deserto, il 

mistero della Polvere e una guerra tra fazioni sconosciute. 
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Riordan, Rick 

Le sfide di Apollo: Il labirinto di fuoco (2018) 
Narrativa per ragazzi (11-14 anni) 

Segn.: RIOR/SFID III 
 

Domare le fiamme di un labirinto infuocato dovrebbe 
essere un gioco da ragazzi per il dio del sole se soltanto 

Zeus non l'avesse trasformato in un adolescente imbranato 
e senza poteri! Armato di ukulele e di una logorroica freccia 

parlante, Lester Papadopoulos, in arte Apollo, non sembra 

avere molte speranze di riuscire nell'impresa, eppure è 
l'unico che può tentarla: dovrà attraversare l'abisso più 

rovente del globo per liberare la Sibilla Eritrea, l'Oracolo 
che vi è incatenato. Prima, però, sarà costretto ad 

affrontare Caligola, il terzo e più temibile membro del 
Triumvirato che ha fatto prigionieri i cinque Oracoli. Dopo 

aver nominato senatore il suo cavallo, l'imperatore ha ora 
una nuova e più eccentrica ambizione: diventare dio del 

sole! E per realizzarla è deciso ad assorbire la forza del 
titano Helios e la poca essenza immortale rimasta nel 

povero Lester. Come sempre, il più vanitoso degli olimpi 
non potrà che confidare nell'aiuto degli amici e arrendersi 

al destino: per tornare a essere un dio, dovrà accettare la 
propria imbarazzante umanità! 

 

 

 

 

Paolini, Christopher 
Dormire in un mare di stelle: volume 2 (2020) 

Narrativa per adolescenti (>14 anni) 
Segn.: PAOL/DORM 

 
È l'ultima missione nello spazio per la scienziata Kira 

Navárez. Semplici rilievi di routine su un pianeta non 
ancora colonizzato. Ma il giorno della partenza accade 

qualcosa di inatteso. Qualcosa di terribile. Spinta dalla 
curiosità, Kira si imbatte in un reperto alieno. Il terrore la 

invade quando il pulviscolo intorno a lei comincia a 
muoversi. Una guerra tra le stelle è alle porte, e Kira è 

trascinata nelle profondità della galassia in un'odissea di 
scoperte e trasformazioni. Lei ha dalla sua compagni 

formidabili e un coraggio immenso. Ma soltanto fidandosi 

davvero di se stessa potrà combattere per i propri simili e 
affrontare il suo prodigioso destino. 

 
 



7 

 

 

 

Roth, Veronica 

Insurgent (2015) 
Narrativa per adolescenti (>14 anni) 

Segn.: ROTH/INSU 
 

Una scelta può cambiare il destino di una persona... o 
annientarlo del tutto. Ma qualsiasi essa sia, le conseguenze 

vanno affrontate. Mentre il mondo attorno a lei sta 
crollando, Tris cerca disperatamente di salvare tutti quelli 

che ama e di venire a patti con il dolore per la perdita dei 

suoi genitori e con l'orrore per quello che è stata costretta 
a fare. La sua iniziazione avrebbe dovuto concludersi con 

una cerimonia per celebrare il proprio ingresso nella 
fazione degli Intrepidi, ma invece di festeggiare la ragazza 

si è ritrovata coinvolta in un conflitto più grande di lei. Ora 
che la guerra tra le fazioni incombe e segreti inconfessabili 

riemergono dal passato, Tris deve decidere da che parte 
stare e abbracciare completamente il suo lato divergente, 

anche se questo potrebbe costarle più di quanto sia pronta 
a sacrificare. Il secondo romanzo della saga "Divergent". 

 

 

 

 

Bunker, Max 

Alan Ford: Libro quattro: gennaio 1971-luglio 1971 
(2018) 

Fumetti per ragazzi 

Segn.: BRLF 3184 
 

L'edizione definitiva dei 75 albi scritti da Max Bunker e 
disegnati da Magnus: Frit, Frut - Gennaio 1971; 

Bombafobia: Febbraio 1971; La paura fa spavento: Aprile 
1971; Sogno di una notte di mezzo inverno: Maggio 1971; 

Boy-scout: Giugno 1971; Due balzi in più: Luglio 1971. 

 

 

 

 

 

Dixon, Chuck 
Tex: Cinnamon Wells (2018) 

Fumetti per ragazzi 
Segn.: BRLF 3187 

 
Una feroce banda di pistoleri, dopo aver rapinato la banca 

di Cinnamon Wells, uccide lo sceriffo... Gli sprovveduti 
cittadini capeggiati dal vicesceriffo si mettono sulle loro 

tracce imboccando l'arida pista che porta in Messico e 
dando il via a una crudele spirale di morte a cui Tex Willer 

vuole porre fine. La sceneggiatura di Chuck Dixon, i disegni 
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di Mario Alberti e i colori di Matteo Vattani raccontano 

un'avventura dove i protagonisti devono fare i conti con gli 
avversari e con la spietata legge del deserto! 

 
 

 

 

Nebbioso, Enrico 
La banda del pallone (2020) 

Fumetti per ragazzi 
Segn.: BRLF 3186 

 

Matteo si è da poco trasferito in città, e non resistendo alla 
tentazione di calciare il pallone, si imbatte in un gruppo di 

bulli. Assieme al rugbista Diomede li sfida al Calcio da 
strada: nasce così quella destinata a diventare una squadra 

leggendaria, che accoglierà fra le sue fila la bella Artemisia, 
sorella di Diomede, il ricco signorino Hardwin e suo fratello 

gemello... Tante personalità che dovranno prima di tutto 
imparare a essere uniti per sopravvivere alle altre temibili 

squadre, come quella delle Shocking Lizards, e svelare il 
mistero del torneo di Calcio da strada. Il racconto di 

un'amicizia che nasce dallo sport che vede in campo 
ragazze e ragazzi di ogni colore senza discriminazioni. 

 

 
 

 

  



9 

 

FUMETTO DEL MESE 

“Possiamo immaginare che un giorno, attraverso il tocco di un artista, saranno trasposte 

sulla semplice carta centinaia di immagini in cui segno grafico e colori canteranno 

molteplici avventure” (lettera di Paul Gauguin a Georges-Daniel de Monfreid, marzo 1892). 

 

Pratt, Hugo 

Ticonderoga (2017) 
Fumetti per ragazzi 
Segn.: BRLF 3188 

 

“Il mio nome è Ticonderoga e ho deciso di aiutarti…” 
Joe Flint, soprannominato “Ticonderoga”, è un giovane e coraggioso orfano 

fedele al re Giorgio II d’Inghilterra. Al fianco dei suoi compagni, il cadetto 
Caleb Lee e il saggio indiano Numokh, combatte nel conflitto che, a metà del 

1700, oppone i britannici ai francesi, alleati con la popolazione indigena degli 
Uroni, per il controllo della vasta regione dei Grandi Laghi del Nord America. 
 

Il ritorno di un capolavoro perduto 

Apparso in Argentina nel 1957 sulla rivista Frontera e disegnato da Pratt fino a 
giugno 1959, Ticonderoga (o Ticonderoga Flint) torna dopo decenni di oblio 

nella sua veste originale, grazie a un monumentale lavoro di recupero e 
restauro fatto a partire da riviste introvabili, un lavoro grazie al quale risorge 

da “orribili edizioni europee [con] vignette tagliate da idioti e ricomposte da 
imbecilli, stampate pessimamente e tradotte da incompetenti” (José Muñoz)  

Hugo Pratt (1927-1995) è il principale autore di fumetti italiano e tra i più 
importanti al mondo. Artista versatile, grande viaggiatore, precursore del 

graphic novel, ha fatto la storia della letteratura disegnata con tanti personaggi 
storici. Appena trentenne, nel 1949, Pratt emigra in Argentina per seguire la 

propria vocazione artistica: gli anni in Sud America si rivelano fondamentali sia 
per le avventure e gli incontri (esplora la Pampa in lungo e in largo e fa 

amicizia con il grande jazzista Dizzy Gillespie) sia in ambito lavorativo. Risale 
infatti a questo periodo la fruttuosa collaborazione con Héctor Germàn 

Oesterheld (1919-1977?), sceneggiatore argentino di origine tedesca con cui 

crea due serie fondamentali: Sgt. Kirk (1953) ed Ernie Pike (1957). Pratt 
conferma poi il suo talento dando vita quale autore unico ai suoi personaggi più 

famosi, in primis Corto Maltese e Gli Scorpioni del deserto. 
Padre del fumetto argentino, Oesterheld continuò a scrivere sceneggiature 

firmando tra l’altro L’Eternauta (1957-1975), un pilastro nella storia della Nona 
arte, fino a quando, il 21 aprile del 1977, entrò nella schiera dei desaparecidos. 
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Promemoria per le prossime letture 
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Fonti per immagini e sintesi: 
 
www.ibs.it 

www.amazon.it 
editori, siti e riviste varie 

 
  

http://www.amazon.it/
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I vostri consigli di acquisto 

 
 

Annotatevi qui di seguito i libri che vi piacerebbe leggere e che la biblioteca ancora 

non ha. Per segnalarceli, prendete la scheda cartacea per le proposte di acquisto 

disponibile in sede, compilatela e consegnatecela. 

Potete fare la stessa richiesta anche online nel sito della 

Biblioteca cantonale di Locarno, rubrica “Proposte di acquisto” all’indirizzo: 

https://www.sbt.ti.ch/bclo/index.jsp?m=acq&sm=prop1 
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Annotazioni personali 
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Buona lettura  

dalla Biblioteca cantonale 

di Locarno! 


